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Rezumat:

Teza de doctorat intitulatd ,JOCURILE FOAMEI” SI CULTURA VIOLENTEI LA
INCEPUT DE MILENIU. ASPECTE DISCURSIVE SI MEDIATICE IN EDUCATIA
TIMPURIE se inscrie in sfera analizei constructiei sociale a violentei, adicd a teoretizarii si
conceptualizarii agresivitatii, care, in contextul actual al culturii imaginii si digitalizarii,
presupune si incursiuni in sfera simulacrului si al impactului mediatic asupra indivizilor.
Constructele sociale au un caracter istoric, fiind determinate de ideologie si relatii de putere.
Charlene L. Muehlenhard si Leigh Ann Kimes de la Universitatea din Kansas (The Social
Construction of Violence: The Case of Sexual and Domestic Violence, 1999) considera ca modul
in care vorbim despre diverse aspecte sociale ajuta la schimbarea lor. Asa cum discursul mediatic
al violentei are un efect de realitate, generand violenta, tot la fel si un anti-discurs al criticii
sociale poate initia transformari ale habitusului institutional si familial.

De fapt, discursul se dovedeste mai eficient in modelarea realitdtii, deoarece are prestigiu
si are un auditoriu extins. Reprezentarea violentei, asadar, poate avea un impact mai mare decat
faptele propriu-zise. Simularea realitatii se construieste prin reducerea acesteia la simbolurile
care o compun. Tn opinia teoreticianului Jean Baudrillard (Simulacru si Simulare, 2008), violenta
simulatd presupune un pericol mai acut decadt violenta reald, deoarece aceasta afecteaza
principiul realititii si pune la indoiald legea si ordinea. Intocmai si scrierile se poticnesc sub
conventia simularii (producand copii fara original) intr-o revitalizare fantomatica a unor referenti
absenti, ai unor semnificanti desprinsi de realitate precum un aerostat. In aceeasi maisura,
adevarul nu mai poate fi dobandit intr-o forma individualizata. Epistemologia dominanta a unei
faze culturale influenteazd si comportamentul social, supunand tinerele generatii unei racordari a
propriilor gandiri la marturiile, experientele celorlalti, la cultura mass-media.

,Filosofie a sufletului” ca emancipare din efemer, cultura urmeaza curba de evolutie a
societatii. Derapajele institutiilor culturii au avut ca efect promovarea kitsch-ului, a surogatelor si
falselor valori, acestea aservindu-se adesea unei ideologii populiste. Imaginarul negativ prin
excelenta descentreaza eul, degradeaza identitatea, reitereaza miturile intr-o forma palimpsestica
si transpune violenta ca forma centrald de reactie si manifestare umand. Disensiunea dintre
cultura inaltd si cultura de masd se accentueazd intr-o spirald ascendentd. Creatorii de artd isi
atagseaza masca de adaptare, devin legiuitori estetici ai normelor contemporane, producand o
pseudo-arta.

Atunci cand lumea reala e substituita de simple imagini, acestea impun o noua realitate,
devenind totodatd prototipul unor comportamente deviante. Vizualul devine dominant in

descoperirea lumii ca simt uman privilegiat, inlocuind rationalitatea si perceptia critica a altor



perioade istorice. Acest context pare sa fi implinit previziunile lui Guy Debord despre
transformarea comunitatii umane intr-o societate a spectacolului (Society of the Spectacle, 1970).
Autorul nu considera spectacolul o colectie de imagini, ci relatia sociald dintre oameni mediata
de imagini. Realitatea a fost indepartata prin actul reprezentarii ei si transformata intr-0 pseudo-
realitate, intr-un obiect de contemplare. Spectatorul este rapus de sentimentul alienarii in
momentul in care tinde mai mult spre contemplarea obiectelor, indepartindu-se, astfel, de
cunoasterea de sine, a propriei existente. Actiunile si gesturile devin exteriorizate, nu 1i mai
apartin individului, fiind mandate unui alter-ego. Spectatorul nu va simti liniste nicaieri, nu se va
putea regasi, deoarece spectacolul (instrumentul de unificare) se gaseste la tot pasul. Mai presus
de acest spectacol, isi exercita efectele globalizarea, care a luat nastere nu doar prin stergerea
granitelor geografice (diminuarea distantei), ci si prin proliferarea virtualului, anihilarea distante1
dintre real si virtual.

Directiile distincte de cercetare ne deschid o cale de investigare a noii realitati culturale
si a riscului de perpetuare a violentei care atenteazi la integritatea personalititiil copiilor si
adolescentilor. Prin urmare, alegerea temei a avut la baza urmatorul argument: varsta de aur a
copilariei, dupad cum este numita simbolic, este varsta in care au loc cele mai multe achizitii
psihocomportamentale, a caror calitate va influenta evolutia viitorului adult. Tocmai de aceea,
propunerea noastra de realizare a unei cercetiri interdisciplinare are ca scop conturarea unei
viziuni holistice asupra derapajelor culturii violentei si a consecintelor emergente asupra
ontogenezei cognitive a copiilor.

Expunerea copiilor la televizor in primii ani de viata poate conduce la tulburdri de atentie
in jurul varstei de 7 ani (Christakis, Zimmerman, DiGiuseppe, McCarty, 2004), iar mai apoi la
dezvoltarea unei intarzieri in achizitia limbajului (Wright et al., 2001), a cognitiei si a abilitatilor
socio-emotionale (Schwarzer, Grafe, Hiemisch, Kiess, & Poulain, 2022). Specialistul in
neurostiintd, Manfred Spitzer, explica modul in care scrierea literelor de mana si invatarea lor
este net superioard Invatarii prin instrumente digitale.: ,,Studii de neuroimagisticd pe bazd de
rezonantd magnetica functionala au aratat ca recunoasterea literelor invatate prin scrisul de mana
duce la o activitate sporita 1n regiunile motorii din creier, ceea ce nu se intdimpla in cazul literelor
invatate pe tastaturd. De aici deducem cd doar scrisul de mana stimuleaza aparitia urmelor
mnemonice motorii care se activeaza la perceperea literelor si usureaza recunoasterea vizuala.

Aceastd urma de memorie vizuala care apare ulterior, utild pentru citit, nu se activeaza cand e

1Tn sensul atribuit de Anthony Storr in The Integrity of the Personality, New York, Atheneum, 1960.



folositd tastatura, fiindcd miscarea n-are nici o legatura cu forma literei.” (Dementa Digitala.
Cum ne Tulbura Mintea Tehnologia, p. 158)

Ultimele cercetari asupra creierului uman indica ingrijorare in ceea ce priveste utilizarea
la scara inaltda a mediilor digitale. Neurobiologia prezinta descoperiri concrete ale modului in
care creierul se afla intr-o permanenta schimbare si intr-un permanent proces de invatare. Prin
urmare, si timpul petrecut in fata dispozitivelor mediatice isi lasd amprenta asupra creierului.
Spitzer aduce la cunostinta un diagnostic sumbru ca efect al timpului indelungat petrecut in fata
ecranelor: ,,medicii din Coreea de Sud, un stat industrializat si cat se poate de modern, cu o
tehnologie a informatiei foarte avansata la nivel mondial, au inregistrat la adulgii tineri tulburari
de memorie, de atentie si de concentrare din ce in ce mai frecvente, precum si o aplatizare
emotionalda si o opacitate generald. Ei au numit acest tablou patologic «dementd digitala»”
(Dementa Digitala. Cum ne Tulbura Mintea Tehnologia, p. 8).

Ipoteza ca punct de pornire a lucrdrii de fata priveste deconstructia identitatii umane
contemporane supuse la excesul de violentd si simulacre si totodatd aflatd intr-o permanenta
desincronizare cu orice cadru de referintd traditional. Actualitatea cercetarii consta in
angrenarea intr-un demers de analiza a culturii violentei, a super-fluu-lui tehnologic care se
revarsd, nu doar intr-o forma directd in viata personald, lasandu-1 pe om ,,gol” de propria-i
individualitate, ci si indirect, prin arta, literatura si culturd, iar caracterul inovator este dat de
numarul redus de abordari ale tematicii violentei culturale, putine fiind si experimentele realizate
cu scopul de a determina gradul de influentare a violentei media asupra dezvoltarii copiilor.

Caracterul stiintific este asigurat prin prisma generozitatii aparatului critic. Referintele
bibliografice denotd o preocupare mai mare asupra temei noastre la nivel international, decat la
nivel national, ceea ce invitd demersuri de impunere a temei atentiei si dezbaterii publice.

Obiectivele lucrarii noastre se concretizeaza in marginea acestora:

e Diagnosticarea vulnerabilitatii subiectilor umani in formare prin expunerea lor unei
culturi cangrenate de forme extreme de violenta, cat si unei explozii cibernetice care
impreuna creeaza un spatiu distopic, studiat in paralel cu consideratii asupra evolutiei
genului fictional distopic 1n actualul context;

e Demonstrarea utilizarii de citre Suzanne Collins In constructia firului narativ al trilogiei

Jocurile Foamei a unor referenti® pierduti si demonstrarea faptului ca utilizarea aceleiasi

2 Semnul lingvistic triadic definit ca relatie intre semnificant, semnificat si referent, este redus la o relatie binard de
lingvistica structuralista, Ferdinand de Saussure punind referentul intre paranteze. Limbajul pierde aderenta sa la
realitate, utopia semiotica departdndu-se, ca un aerostat eliberat de povara nacelei, de lumea empirica, materiala,
perceputd direct, prin simturi.



metode pe care ea Insdsi o criticd vehement (violenta) nu compromite structura eticd a

textului;

e Realizarea unui experiment transversal prin care sd se identifice daca existd o corelatie
intre frecventa expunerii la un continut media violent si nivelul de agresivitate al copiilor
manifestat ulterior;

e Aplicarea unui chestionar unui esantion de 75 de cadre didactice din invatamantul
prescolar prin care s se culeagd date cu privire la pozitia cadrelor didactice in raport cu
acest fenomen al hiperdigitalizarii si cu efectele observate asupra dezvoltarii copiilor.

In termeni de teorie critici, se va aplica metodologia Analizei Critice a Discursului si a
Analizei Critice a Discursului Multimodal in primele doua capitole, in vreme ce, in cel de-al
treilea capitol, am aplicat doud tipuri de selectie si analizd a datelor, atit sub aspect calitativ
(analiza surselor secundare, caracterul descriptiv), cat si cantitativ (colectarea datelor inregistrate
in urma realizdrii experimentului transversal de mici dimensiuni si aplicarii chestionarului unui
esantion de 75 cadre didactice). Astfel, capitolul al treilea are la bazd metoda experimentului,
observatiei si anchetei, iar ca instrumente am folosit chestionarul, o scald valorica (de tip Likert)
cu 10 trepte care masoara intensitatea agresivitatii (Anexa 1), o fisa de observatie care
inregistreaza nivelul de preluare prin imitare a tipurilor de comportamente agresive (Anexa 2),
desenul animat Tom & Jerry, desenul animat Alice in Cofetdria Minunilor. Tn vederea stabilirii
unei asocieri intre frecventa expunerii la un continut media violent si nivelul de agresivitate al
copiilor manifestat ulterior in cadrul experimentului se va face apel la o metoda statistica, si
anume coeficientul de corelatie Pearson. Tn paralel cu aplicarea metodologiei anterior
mentionate, s-au facut trimiteri si la semiotica prin scrierile lui Roland Barthes.

Critica ,,hibridd” a Tinceputului secolului al XXIl-lea este caracterizata de Julian
Wolfreys, autorul unei colectii de eseuri (Wolfreys, 2002) care acoperda cvsi-totalitatea
discursurilor teoretice nascute din poststructuralism, feminism, deconstructie si psihanaliza, ca
exercitii de gandire criticd asupra unor subiecte de interes major pentru societatea contemporana,
acest aspect de criticd sociald unind teoria criticd a prezentului cu critica sociald a Scolii de la
Frankfurt (Theodor Adorno, Max Horkheimer, avand un continuator in Jurgen Habermas).
Caracteristica acestei teorii critice este caracterul aplicativ. Pe de o parte, discursul critic
(studii critice si culturale) este aplicat unor opere canonice — romane, poeme, filme, site-uri web,
bloguri etc. —, pe de altd, aceste interpretari sunt finalizate cu aplicatii teoretice, printre care,
transformarea lor in resurse de studiu si predare.

Interventiile critice motivate de interese epistemologice, identificate in antologia lui

Julian Wolfreys, se realizeaza in cadre interdisciplinare si sunt aplicate unor opere literare sau



filme. Interpretarea serialului Jocurile Foamei antreneaza, in cazul nostru, cateva din aceste
teorii:

e Critica imaterialului (Amaterial Criticism). Lumea in care traim a dobandit un
caracter spectral, distinctia dintre real si imagine, fantasmagorie mediatica
devenind tot mai greu de realizat. Chiar si artefactele culturale sunt bantuite de
precedente, individului parandu-i-se ca este locuit de o subiectivitate straina,
generata de fanteziile unei culturi a imaginii vide;

e Critica etica (Ethical Criticism). Relatia dintre Eu si Celalalt este viciata de
violenta, de jocurile puterii care asmute indivizii unii contra altora transformand
societatea umana Intr-o jungla a luptei pentru supravietuire;

e Feminism, teoria genurilor (Gender Critcism). Protagonista, Katniss, este
degradatd intr-o razboinica, un instrument al mortii mai curand decét al iubirii si
vietii, ca in mitografia traditionald. Ea este o fantosa, o himerd, o pasare
incendiatd, dar din care reuseste sa renasca, resimbolizand Gaita Zeflemitoare ca
pasdrea Phoenix;

e Ecocritica (Ecocriticism). Despotismul puterii se exercitd contra naturii, aceasta
fiind transformata intr-un spectacol apocaliptic.

Nucleele epistemologice care structureazd argumentatia nu se aplicd doar acestui serial
cinematografic ci si problematicii formatiei tinerei generatii, tot mai expuse canalelor mediatice
si sferei divertismentului digital.

In ceea ce priveste structura organizatorici a lucriirii, aceasta este impartita in
doua parti, divizate tematic intre primele doud capitole cu subcapitolele aferente si cel de-al
treilea capitol, la care se adauga introducerea, concluziile partiale, concluzia finala, bibliografia,
tabelul ilustratiilor si anexele.

Conform ordinii logice a demersului cercetarii, primul capitol al lucrarii,
IPOSTAZELE VIOLENTEI iN CULTURA INCEPUTULUI DE MILENIU, reprezinti o
incursiune in aspectele relevante ale temei in contextul postmodernismului si al inceputului de
mileniu, menitd sa identifice schimbarile canonului discursiv al scrierilor fictiunii distopice,
precum si sd realizeze o diagnoza a culturii contemporane cu accent pe impactul violentei asupra
mentalitatilor.

Tn primele trei subcapitole, am explorat conditia postmoderni si noile accente din
post-postmodernism folosindu-ne de scrierile unor cercetatori precum Michel Foucault, Fredric
Jameson, Norman Fairclough, abordarea interdisicplinara a lui Julian Wolfreys, feminismul

Juliei Kristeva, studiul reprezentarii si al simulacrului in versiunea lui Jean Baudrillard, dar si a



lui Stuart Hall, studiul de gen prin care Gregory Claeys si M. Keith Booker au modificat canonul
distopic, studiul violentei directe, structurale si culturale a sociologului Johan Galtung s.a..
Postmodernitatea si istoria sunt intr-o totala opozitie, in sensul cad in cea dintai pare sa
aiba loc sfarsitul istoriei, prevazut de Hegel, prin epuizarea posibilititilor de innoire, dar in
acelasi timp Intr-o codependenta raportata la stadiul evolutiei fiecareia. Istoria depinde de modul
in care se construieste prezentul, de specificitatea si noutatea Iui. In acelasi timp,

"7

postmodernitatea, spre deosebire de modernism, a carui deviza era ,,innoieste , manifestd o
nostalgie a trecutului, recuperat insd fragmentar, prin intermediul unor artefacte de a caror
diferita perceptie este constientd. Dubla viziune — a trecutului alienat de perspectiva prezentului
— caracterizeazd istorismul postmodern, o constiintd a trecutului ca succesiune de stiluri mai
curand decét conexiune de evenimente aflate intr-un raport de cauzalitate.

Postmodernismul si-a gasit radacinile in arhitectura. Criticul canadian, Linda Hutcheon,
aduce in discutie caracterul duplicitar al acestei faze a culturii tocmai datoritd pozitiei din care a
luat nastere. Aceasta explica: ,,Nevertheless, it seems reasonable to say that the postmodern’s
initial concern is to de-naturalize some of the dominant features of our way of life; to point out
that those entities that we unthinkingly experience as «natural» (they might even include
capitalism, patriarchy, liberal humanism) are in fact «cultural»; made by us, not given to us. (...)
And there we find further contradiction. It is one which juxtaposes and gives equal value to the
self-reflexive and the historically grounded to that which is inward-directed and belongs to the
world of art (such as parody) and that which is outward-directed and belongs to «real life» (such
as history). The tension between these apparent opposites finally defines the paradoxically

worldly texts of postmodernism.”3

Hutcheon nu neaga contributia gandirii postmoderne la
separarea umanitatii de naturda, de realitate, Insd surprinde si posibilitatea de a o folosi in
obtinerea unui punct de vedere critic, distant, fatd de problemele actuale. Un plus pe care i-I
ofera postmodernismului, in detrimentul modernismului, care in mod declarativ excludea cultura
de masi, e capacitatea de jonglare (,,of complicity and critique”) cu cele doui forme de culturi:

cultura fnalta si cultura populara. In schimb, Huxley a fost printre cei care au vizut cultura de

masd ca pe un obiect de manevrare, de manipulare, modalitatea ideald de anulare a

% (,,Cu toate acestea, pare rezonabil si spunem ci preocuparea initiald a postmodernului este de a denaturaliza unele
dintre trasaturile dominante ale modului nostru de viaté; sd subliniem ca acele entitati pe care le percepem in mod
inconstient ca fiind «naturale» (S-ar putea include aici chiar capitalismul, patriarhatul, umanismul liberal) sunt de
fapt «culturale»; facute de noi, nu daruite noud. (...) Si aici gdsim o contradictie suplimentard. Este una care
Jjuxtapune si acorda o valoare egald autoreflexivului si fundamentului istoric, celei care este directionata spre interior
si apartine lumii artei (cum ar fi parodia) si celei care este directionata spre exterior si apartine «vietii reale» (cum ar
fi istoria). Tensiunea dintre aceste aparente contrarii defineste in cele din urma textele paradoxal lumesti ale
postmodernismului.”), (Linda Hutcheon, The Politics of Postmodernism, 2nd edition, London and New York,
Routledge, 2002, p. 2), (in lipsa altor specificari, traducerile din aceasta lucrare ne apartin — A.- M. Festeu).

* (,,de complicitate si critica”), (Ibidem, p. 27).



individualitatii. Colapsul ordinii publice Sub amenintérile terorismului s-a produs in cascada,
imbracand, de la primele manifestari, toate formele de violentd posibile, lasdnd umanitatea
martora incapabild de reactie.

Noul istorism a fost fructul gandirii mai multor critici, printre care Louis Montrose si
Stephen Greenblatt, dar cu origini mai indepartate, in arheologia cunoasterii si in istoria ideilor
realizate de francezul Michel Foucault. Acesta a inspirat scriitorii postmoderni si si-a sustinut
vehement ideea conform careia modul nostru de a percepe istoria conduce la distorsiuni
semnificative ale adevarului, de aceea e nevoie de realizarea unei conventii constiente cu
trecutul. José Arroyo avea aceeasi parere, argumentand astfel: ,,Constructing a world which
combines the real with the imagined, the past with the present, results in a depiction of a sense of
time and space which is quasi-mythic. Fredric Jameson argued that this is typical of the
dehistoricising effects of postmodern culture. But one could counter-argue that what he calls
dehistoricising can be a means of making past conventions of storytelling understandable in the
present context.”® Ceea ce am numi ntr-un film ,,flashback” (evocare, licdrire din trecut) si
»flashforward” (anticipare) le regdsim in scrierile postmoderne ca piloni esentiali de raportare
temporala. Analepsa si prolepsa ca termeni definitorii, fac obiectul constructiei cognitive a
naratiunii acestei epoci.

In Postmodernism and Consumer Society, Fredric Jameson, unul dintre cei mai influenti
critici si teoreticieni ai contemporaneitatii, trateaza specificitatea postmodernismului prin
prezentarea a doua caracteristici dominante: pastisa si schizofrenia. Acesta observa deconectarea
creatorului de la conditia istorica, copierea altor stiluri si Indepartarea de orice posibilitate de
dobandire a unei identititi proprii. In opinia sa, opera - imitatie, sau pastisd, dupa cum o numeste
teoreticianul -, nu oglindeste realitatea autenticd, ci, preludnd formularea lui Baudrillard,
considera ca reflecta doar un simulacru, ceea ce conduce la ingradirea de catre capitalism a
oricarui tip de gindire. Pornind de la ideea ca exista doar cateva combinatii de a crea o noua
directie, artistii si scriitorii considerd ca nu mai pot obtine o inovatie stilistica, tot ce le ramane
rezumandu-se la imitatie, masti si mimetism. Totodatda, Jameson simte nevoia sa lamureasca
intelesul acestui cuvant — pastisa — pentru a evita confuzia cu un alt termen apropiat: parodia.
,Pastiche is, like parody, the imitation of a peculiar style, the wearing of a stylistic mask, speech

in a dead language: but it is a neutral practice of such mimicry, without parody’s ulterior motive,

5 (,,Construirea unei lumi care combind realul cu imaginarul, trecutul cu prezentul are ca rezultat o descriere a
simtului timpului si spatiului care este cvasimitic. Fredric Jameson a sustinut ca acest lucru este tipic efectelor
deistoricizante ale culturii postmoderne. Dar s-ar putea contrazice deoarece ceea ce el numeste deistoricizare poate fi
un mijloc de a face intelese in contextul actual conventiile povestirilor trecute.”), (José Arroyo, Kiss Kiss Bang
Bang, in Sight and Sound, apud Nick Lacey, Narrative and Genre: Key Concepts in Media Studies, New York, St.
Martin’s Press, 2000, p. 96).



without the satirical impulse, without laughter, without that still latent feeling that there exists
something normal compared to witch what is being imitated is rather comic. Pastiche is blank
parody, parody that has lost its sense of humor (...).”

Toate aceste deficiente produse de constructia excesiva, amestecul stilurilor, decalajul
dintre semnificatia textului si semnificatia imaginilor, dezorientarea produsa de prezenta mai
multor voci care exprima lucruri diferite, conduc la emergenta unor scrieri schizofrenice. Preluat
din teoria psihanalistului francez, Jacques Lacan, termenul schizofrenie este introdus de Jameson
cu scop descriptiv, nu de diagnosticare, dupd cum explica in lucrarea mentionatd anterior. Ca
urmare a refuzului de a se implica profund in prezent sau de a se angaja intr-o gandire
istoricizatd, artistul esueaza in crearea unei identitati, la fel cum schizofrenicul, in lipsa
capacitatii de perceptie a temporalitatii limbajului, nu se poate raporta la sine, trdind simultan in
lumi diferite.

Despre aceasta ,,maladie” a noilor creatii si a individului expus retelelor de comunicare
vorbeste si Baudrillard, convins de teroarea identitatii divizate: ,,(...) today we have entered into
a new form of schizophrenia — with the emergence of an immanent promiscuity and the perpetual
interconnection of all information and communication networks. No more hysteria, or projective
paranoia as such, but a state of terror which is characteristic of the schizophrenic, an over-
proximity of all things, a foul promiscuity of all things which beleaguer and penetrate him, and
no halo, no aura, not even the aura of his own body protects him.”” Acaparat de multitudinea
cailor de informatie, omul se gaseste prins intre propria identitate deformata si restul lumii, la
randul ei mijlocita de alte norme.

Postmodernismul 1si delimiteaza teritoriul prin caracteristicile sale autoreflexive si
autoreferentiale. M. Keith Booker vede esenta literaturii acestui curent cultural, si in special a
fictiunii distopice, in capacitatea de parodiere. ,,As Gary Saul Morson emphasizes, dystopian (he

uses the term «anti-utopia») literature is in essence a parodic «anti-genre»; by its very nature

6 (,,Pastisa este, la fel ca parodia, imitatia unui stil aparte, purtarea unei misti stilistice, vorbirea intr-un limbaj mort:
dar este o practicd neutrad a unei asemenea mimici, fard motivul ulterior al parodiei, fara impulsul satiric, fara ras,
fard sentimentul inca latent ca existd ceva normal in comparatie cu ceea ce este imitat, care e mai degraba comic.
Pastisa este o parodie goald, o parodie care si-a pierdut simtul umorului.”), (Fredric Jameson, Postmodernism and
Consumer Society, Tn Postmodern Culture, Edited and introduced by Hal Foster, London, Pluto Press, 1985, p. 114).
7 (,astizi am intrat intr-0 noud formi de schizofrenie - odati cu aparitia unei promiscuititi imanente si a
interconectdrii perpetue a tuturor retelelor de informatii si comunicatii. Gata cu isteria sau paranoia proiectiva ca
atare, acum e o stare de teroare caracteristicd schizofrenicului, o apropiere excesivd a tuturor lucrurilor, o
promiscuitate respingatoare a tuturor lucrurilor care il strabat si care il patrund, cand niciun halo, nicio aurd, nici
maécar aura propriului sdu corp nu il protejeaza.”), (Jean Baudrillard, The Ecstasy of Communication, Translated by
Bernard & Caroline Schutze, Edited by Sylvére Lotringer, New York, Semiotext(e) Foreign Agents Series, 1988,
pp. 26-27).



dystopian literature is intended as a parody of utopian literature. Meanwhile, parody is a (perhaps
the) central technique of postmodernist literature as well.”8

Din punct de vedere al autenticitdtii si al viabilitatii, realitatea se afla intr-o directa
corespondenta cu suprematia imaginarului, astfel, cand se ating limitele imaginarului, are loc o
,hemoragie a realitatii” printr-o cadere in hiperreal. Se produce un regres al procesului
imaginativ, si, dupa cum afirma Baudrillard, actul creatiei se rezuma la ,resurectia «artificialay:
a lumilor «istorice», la reconstituirea in vitro, pana la cele mai mici detalii, a peripetiilor unei
lumi anterioare, a evenimentelor, a personajelor, a ideologiilor revolute, golite de sensul lor, de
procesul lor original, dar halucinante de adevir retrospectiv.”®

Abordarea integrativd a conceptelor de ,,cultura” si ,,violenta” din subcapitolul (1.2.)
Violenta in cultura inceputului de mileniu furnizeaza o mare parte a noutatii cercetarii de fata,
ambele formulari facand trimitere la legitimizarea sau normalizarea violentei prin
intersectarea acesteia cu valorile si traditiile noastre. Violenta este un act care poate detine
implicatii sociale, culturale sau politice. Ascunsd in spatele unor institutii sau a unui sistem
politic si a reprezentantilor lor, pattern-urile fondate pe comportamente coercitive preiau o forma
legald de abuz. Adesea tacticile financiare, verbale, emotionale sau mai grav, fizice, au castig de
cauza in vederea manipularii si controlarii unor persoane.

Terenul de manifestare variaza in functie de tipul de violenta la care ne raportam.
Apeland la studiile sociologice, identificim tipologia violentei propusi de Johan Galtung®®, care
acopera intreaga sferd de manifestare a acesteia raportata la realitate: violenta directa, violenta
structurala si violenta culturala. Violenta directa, conform spuselor autorului, este cea care
ucide rapid, este intentionatd, cu vatamare corporald, pe cand violenta structurala este cea care
ucide lent, care face rau individului prin nedreptatile din societate. Cele doua tipuri sunt
interdependente, incluzand violenta familiald, violenta sexuala si de gen, crime, rasism, terorism
sau razboi. Violenta structurala a fost introdusa pentru prima datd in anul 1969, in lucrarea
Violence, Peace and Peace Research. Autorul spune cé acest tip de violenta nu se portretizeaza
intr-o imagine a violentei fizice, ci afecteazd nevoile de baza ale individului, fapt pentru care e
mai greu de identificat si aplanat. La trei decenii distantd, Galtung adauga conceptul de violenta

culturala** in Journal of Peace Research (Galtung, 1990, pp. 291-305), prin care se intelege ci

8 (,,Dupi cum subliniazi Gary Saul Morson, literatura distopica (el foloseste termenul de ,,antiutopie”) este in esenti
un ,antigen” parodic; prin insdsi natura sa literatura distopica este conceputi ca o parodie a literaturii utopice. Intre
timp, parodia este o (poate chiar) tehnica centrala si a literaturii postmoderne.”), (M. Keith Booker, The Dystopian
Impulse in Modern Literature. Fiction as Social Criticism, Westport, Connecticut and London, Greenwood Press,
1994, p. 28).

® Jean Baudrillard, Simulacre si Simulare, Cluj, Editura Idea Design & Print, 2008, p. 90.

10 sociolog norvegian si pionier in studiul teoretizat al conflictului.

11 Johan Galtung, Cultural Violence, in ,Journal of Peace Research”, vol. 27, No. 3, (Aug. 1990),



anumite aspecte ale unei culturi oferd posibilitatea justificarii sau legitimizarii violentei directe
si/sau structurale. Aceasta poate fi identificata si exemplificata in limba si arta, stiinta empirica si
stiintd formala, religie si ideologie.

Johan Galtung face legdtura dintre violenta culturald si violenta structurald afirmand:
,Cultural violence makes direct and structural violence look even feel right - or at least not
wrong. Just as political science is about two problems - the use of power and the legitimation of
the use of power - violence studies are about two problems: the use of violence and the
legitimation of that use.”*?

Prin trimitere la putere si control, Baudrillard explica trecerea de la violenta exploziva la
cea imploziva. Dacd in trecut eram o ,,culturd a violentei eliberatoare”, altfel stau lucrurile in
prezent. ,,O cu totul altd violenta apare astdzi, pe care nu mai stim sa o analizdm, pentru ca scapa
schemei traditionale a violentei explozive: violentd imploziva, care nu mai rezultd din extensia
unui sistem, ci din saturarea si retractia lui, ca in cazul sistemelor fizice stelare. Violenta urméand
unei densificari excesive a socialului, starii unui sistem supraregulat, unei retele (de cunoastere,
de informatie, de putere) suprasolicitate si unui control hipertrofiat, care cuprinde toate spatiile
interstitiale.”*® Tntr-o erd a disuasiunii, totul dispare, subiectul dispare: ,Nu mai existd nici
violenta, nici supraveghere: doar «informatia», virulentd secretd, reactie in lant, implozie lentd si
simulacre de spatii in care vine si se mai joace efectul de real.”** Terorismul, in schimb, este un
act al realitatii.

(Re)clarificarea cadrului referential si a terminologiei s-a realizat in subcapitolul 1.3.
Cadrul teoretic, istoria si evolutia fictiunii distopice, identificand astfel o noud categorie de
literatura (eco-distopia) si abordand o latura a unei noi critici: ecocritica. Opiniile pro si contra
genului distopic, dar si asupra noului gen literar pentru adolescenti, s-au transformat intr-o
dezbatere, ale carei referinte s-au rezumat la scrierile lui Nick Lacey, M. Keith Booker, René
Wellek & Warren Austin si Gregory Claeys.

Dinamismul actului creatiei a generat aparitia unor noi categorii de scrieri. Noile criterii

de grupare a textelor tind sa tind de discursul academic. ,,Genre is a matrix of form-giving

https://www.galtung-institut.de/wp-content/uploads/2015/12/Cultural-Violence-Galtung.pdf.

12 (,,Violenta culturali face ca violenta directd si violenta structurald si par, chiar si fie considerate corecte — sau
cel putin nu gresite. Asa cum in stiinta politica este vorba despre doud probleme - utilizarea puterii si legitimizarea
utilizarii puterii — in studiile violentei este vorba tot despre doud probleme: utilizarea violentei si legitimizarea acelei
utilizari.”), (Johan Galtung, Cultural Violence, in ,,Journal of Peace Research”, vol. 27, No. 3, (Aug., 1990), p. 291,
https://www.galtung-institut.de/wp-content/uploads/2015/12/Cultural-Violence-Galtung.pdf.)

13 Jean Baudrillard, Simulacre si Simulare, Cluj, Editura ldea Design & Print, 2008, p. 54.

14 Ibidem, p. 26.



https://www.galtung-institut.de/wp-content/uploads/2015/12/Cultural-Violence-Galtung.pdf
https://www.galtung-institut.de/wp-content/uploads/2015/12/Cultural-Violence-Galtung.pdf

tendencies born at the trysting place of history and textuality.”*® Tn postmodernism, clasificarea
genurilor literare se schimba. Viziunea actuald se concentreaza asupra Noului Istorism si e
mediatd de limbaj, de analiza discursului, de continutul cognitiv, de relatiile interumane etc.
Teoria clasica a genurilor literare obliga delimitarea lor stricta, fara posibilitatea combinatiei sau
influentelor. Astfel se constituia estetica puritatii genurilor (the purity of genre sau genre
tranché). De asemenea, statutul social al personajelor varia de la un gen la altul. Daca tragedia se
raporta la nobilime, iar satira la populatia de rand, teoria moderna a genurilor nu mai tine cont de
statutul social, deoarece clasele sunt profesionale, nu economice.

Cultura inceputului de mileniu este invadata de scrierile/ecranizarile science fiction, cu
precadere de cele distopice. Elanul starnit de acest gen in randul adolescentilor se datoreaza unor
schimbdri care fac trimiteri mult mai evidente la realitatea zilelor noastre. Dacd anterior
prezentului secol predominau distopiile totalitare sau cele legate de utilizarea stiintei in
detrimentul evolutiei naturale a speciei umane, noua metamorfozare este subiectul unor teme
actuale, care nu tin doar de situatia politicd, ci includ si problemele mediului inconjurdtor (eco-
distopii) si ale progresului tehnologiei: poluarea, incdlzirea globala, schimbarile climatice,
hipertehnologizarea etc.

In subcapitolul 1.4. Constructia violentei in trilogia Jocurile Foamei, analizim
particularitatile unor cartografieri ale realitatii conform teoriei simulacrului si a simularii lansate
de Baudrillard si abordata printr-o lectura de tipul close-reading, cu aplicatie la trilogia Jocurile
Foamei a lui Suzanne Collins.

In subcapitolul (1.4.1.) ,Jocurile” simulirii am expus si demonstrat cea mai
concludenta trecere a unei imagini prin cele patru faze succesive, conform teoriei lui Baudrillard,
avand in centru personajul principal al trilogiei — Katniss Everdeen. Primele doua faze ale
imaginii lui Katniss tin de adevar si fals (reflectarea unei imagini profunde si
mascarea/denaturarea unei realitati profunde), de ceea ce este ea cu adevarat si de ceea ce ajunge
sa se denatureze (ce trebuie sd devind in fata camerelor de luat vederi — ,,fata din foc”), pe cand
in a treia faza se trece la aparenta (mascarea absentei unei realitti profunde), pentru ca in ultima
faza sa se instaleze era simulacrului (lipsirea de orice raport cu realitatea). Realul nu mai este
ceea ce era/ar trebui sd fie, astfel, identificdim in constructia firului narativ nota nostalgica
(invocarea naturii, a pastoralului).

REALITATE, MIT SI IMAGINAR DISTOPIC iN TRILOGIA JOCURILE
FOAMEI DE SUZANNE COLLINS face obiectul studiului celui de-al doilea capitol al

15 (,,Genul este o matrice de tendinte formative, niascute la intalnirea istoriei cu textualitatea.”), (Maria-Ana Tupan,
Genre and Postmodernism, Bucuresti, Editura Universitatii din Bucuresti, 2008, p. 23).



cercetirii. In prima parte este examinat (2.1.) Spatiul science-fiction in naratiunea pentru
adolescenti: real, virtual, imaginar, cu accent pe fenomenul desensibilizarii si disuasiunii
principiilor realitatii. In cea de-a doua parte a capitolului al doilea s-a aplicat metoda Analizei
Critice a Discursului la nivelul trilogiei Jocurile Foamei de Suzanne Collins, Tn vederea
identificarii pericolelor virtualului impanzit de violentd (subcapitolul 2.2. Cand realitatea
razboiului intilneste fictiunea), a dinamicii arhetipale si a plasticitatii miturilor (subcapitolul
2.3. Elemente de mitologie clasica in trilogia lui Suzanne Collins), care oculteaza sau
distorsioneaza realitatea. Aceastd metoda a fost aleasd datoritd inovatiei pe care a adus-o, si
anume, analiza discursului ca actiune sociald, dinamica intelegerii textului prin implicarea
cititorului in interpretarea discursului si posibilitatea realizarii unor analize intertextuale. Asa
cum in spatele unui cuvant se pot ascunde intelesuri/cuvinte diferite, la fel si in spatele unui text
se pot identifica alte surse textuale, acesta functionidnd ca un sistem deschis. Conform teoriei
Juliei Kristeva, ,,intertextualitatea” (termen introdus pentru prima datd in lucrarea Word,
Dialogue and Novel, aparuta in franceza in 1966 si mai apoi in The Bounded Text, 1966-1967)
ocupa din ce in ce mai mult locul termenului de intersubiectivitate, prin aceasta intelegandu-se ca
transferul sensului nu se face direct, de la scriitor la cititor, ci se filtreaza prin coduri transmise
celor doi de catre alte texte anterior aparute. Cuvantul devine mediatorul modelelor structurale
cu mediile culturale si istorice.

Caracterul structuralist, palimpsestic si universal al miturilor a facut posibila integrarea in
firul narativ al trilogiei a urmatoarelor mituri: (2.3.1.) Mitul lui Tezeu si al Minotaurului (pe
care 1nsasi autoarea il recunoaste ca baza a povestii din spatele jocurilor mortii), (2.3.2.) Artemis
si/sau Persephone (ale caror calitdti le regasim in doze echilibrate la Katniss, personajul
principal), (2.3.3.) Mitul Salvatorului si alte trimiteri biblice (regasit prin spiritul de sacrificiu
al protagonistei) si (2.3.4.) Mitul iubitilor damnati (oglindit in imposibilitatea cunoasterii
sentimentului de iubire Tntr-o lume a atrocitatilor, a mortii si a violentei).

Acest capitol are in vedere demonstrarea modului Tn care trilogia se contureaza ca un
produs cultural mulat pe contextul contingent al prezentului. Studierea operei lui Suzanne
Collins ne conduce la asezarea acesteia in randul artei vizionare. Intuitia autoarei cu privire la
implicatiile politice, sociale, culturale elibereaza psihicul societatii colective, rezonand atét la
nivel de grup, cét si individual, atat cu constientul, cat si cu inconstientul. Colapsul principiilor
culturale si al valorilor morale au servit drept reper in crearea firului narativ. Trilogia s-a dovedit
a fi o fina reflectie asupra momentului cultural in care a fost gandita, oferind truisme ale realitatii

contingente.



Esenta subcapitolului (2.1.) Spatiul science-fiction in naratiunea pentru adolescenti:
real, virtual, imaginar consta in explorarea saltului din realitate Tn hiperreal, nu doar in viata de
zi cu zi, ci si In literaturd. Cand harta geografica este epuizata si nu mai are nimic spectaculos de
oferit, omul Incepe exploatarea terenului virtual si al spatiului cibernetic. Exegeza imaginarului
revarsat in hiperrealitate am ilustrat-0 prin teoria simulacrului si a simuldrii formulatd de
teoreticianul postmodern, Jean Baudrillard, si aplicata ulterior trilogiei lui Collins.

Odata cu identificarea resurectiei miturilor originare analizate nu doar in subcapitolul
(2.3.) Elemente de mitologie clasicé in trilogia lui Suzanne Collins, ci si in descrierea fictiunii
de tip post-apocaliptice (mitul iubitilor damnati, mitul Salvatorului, dar si mitul Apocalipsei),
trilogia Jocurile Foamei se dovedeste a fi o alegorie a traumelor trairilor prezentului. Pe langa
cele enumerate mai sus, Mitul lui Tezeu si al Minotaurului este cel mai usor de identificat,
existand multiple paralele intre: eroii de sacrificiu, Tezeu si Katniss, intre Dedal, creatorul
labirintului si Creatorii Jocurilor, intre minotaur si monstruozitatile construite in laboratoare,
intre Ariadna si Peeta (sprijinul neconditionat ca forma de iubire) si intre labirint si arenele
jocurilor foamei. Reintroducerea arhetipului feminin in imaginarul cultural contemporan s-a
realizat prin trimiterile la zeitele Artemis si Persephone. O serie de capacititi, atitudini si calitati
ale personajului principal, cum ar fi aptitudinea de a trage cu arcul, spiritul razboinic, grija
pentru naturd, iubirea pentru familie si cei din jur sau ascunderea feminitatii par a fi culese dintr-
o fuziune a calitatilor celor doua zeitati. Caracterizarea paralela ne-a condus insa la concluzia ca
protagonista noastrd nu urmeaza pand la capat niciunul din destinele zeitelor, ci isi Infraneaza
spiritul razbunator (contrar lui Artemis), deviind de pe traiectoria amazoanelor culturii populare
si alegdnd sa empatizeze cu suferinta celor din jur.

Subcapitolul (2.4.) Imaginarul lui Collins este abordat printr-o strategie a hermeneuticii
bidirectionale: o analizd pornind de la text inspre biografia autoarei si invers. Experienta
personala a trairii razboiului (tatal plecat In Vietnam), invatdmintele oferite de tatal ei, explicate
pe larg in subcapitolul (2.2.) Cand realitatea razboiului intilneste fictiunea, si-au pus
amprenta asupra scrierilor sale, conducandu-ne la concluzia ca scrierea trilogiei Jocurile Foamei
ar putea fi un mod de distilare a unei traume mostenite. Autoarea mentioneaza intr-un interviu
modul n care a asistat la problemele emotionale si cosmarurilor cu care s-a confruntat tatal ei
dupa intoarcerea din razboi, fapt oglindit in stresul posttraumatic suferit de Katniss, manifestat in
egald masurd prin cosmaruri, anxietate. Asadar, violenta impregnata in cele trei romane ar putea
face parte dintr-o (auto)terapie, ca forma de adaptare si mobilizare la situatiile critice cu care s-a
confruntat in copilarie. De altfel, scrierea creativd este o tehnicd des intalnita in psihoterapia

integrativd, prin aceasta iesind la suprafata ganduri, (re)sentimente, atitudini si perspective fata



de anumite lucruri, situatii, persoane etc. Usurinta cu care emotiile se dezviluie in acest mod,
ofera tehnicii un rol important chiar si in vindecarea traumelor profunde.

Cercetarea isi continud demersul printr-0 schimbare a traseului de la examinarea
proliferarii imaginilor violentei, de la tensiunea discursurilor care critica violenta, Insa care sunt
prinse la randul lor in acest vartej al violentei, la evaluarea vulnerabilitatii copiilor in fata
expunerii la media ca vector propagandist al violentei. Delimitarile teoretice ale primelor doua
capitole sunt completate de cele aplicative insumate in paginile celui de-al treilea capitol:
PROVOCARILE VIOLENTEI DISCURSIVE SI MEDIATICE: APLICATIE LA
EDUCATIA TIMPURIE. Acest capitol se concentreazd pe analiza unor serii de discursuri
media, oferind o viziune asupra progresului cercetarilor in domeniul comunicarii dar si a formei
in care omul devine un produs al imaginarului social, toate acestea din perspectiva Analizei
Critice a Discursului si a Analizei Critice a Discursului Multimodal. Intrebarea la care se doreste
sa rispunda acest studiu este urmitoarea: ,In ce masurd este cAmpul semantic al violentei
reprezentat discursiv si mediatic in relatdrile din mediul online, literatura pentru copii, animatil,
jocuri pe calculator sau muzica si cum afecteazd acesta dezvoltarea copiilor?” Pentru a oferi un
convingator camp de referinta studiului s-a recurs la realizarea unui experiment transversal prin
care sa se identifice dacd existd o corelatie intre comportamentul agresiv al copiilor si continutul
media violent la care sunt expusi. De asemenea, avand in vedere faptul cd profesorii pentru
educatie timpurie petrec aldturi de prescolari intre 5 si 8 ore pe zi, am considerat oportuna
culegerea unor informatii cu privire la modul in care ei percep excesul de violenta mediatizata,
gradul de utilizare al tehnologiei la clasa, frecventa comportamentelor observate In mod sigur ca
fiind imprumutate din desene animate sau mediul online si viabilitatea unor masuri care ar putea
proteja prescolarii de efectele negative ale mass-media. Tn acest scop s-a aplicat un chestionar
unui esantion de 75 de cadre didactice din invatdmantul prescolar.

Copiii contemporaneitatii se confrunta cu 0 noua forma de epistemologie — epistemologia
sociala, care studiaza cunoasterea, tinind cont de contextele sociale. Cunostintele devin sociale
atunci cand sunt dobandite din interactiunea cu alte persoane, grupuri, institutii si alte mijloace
de propagare a informatiilor (mass-media). Daca in trecut epistemologia presupunea dobandirea
adevarului intr-o forma individualizatad (de catre un individ, doar cu propriile-i pareri), faicandu-
se abstractie de mediul social, In prezent se recunoaste inalienabila dimensiune sociald a
epistemologiei. Figuri emblematice ale stiintelor sociale, psihologice sau educationale trag
semnale de alarma cd vectorii sociali se transformd in dizolvanti ai culturii care conduc la

infantilizarea lumii. De altfel, cea de-a opta strategie de manipulare a maselor si de spalare a



creierului uman enuntatid de Pseudo-Chomsky® este incurajarea publicului de a se complace n
mediocritate, promovand ca fiind la moda prostia, vulgaritatea, incultura.

Traditia epistemologica ii situeazd in pozitii extreme pe René Descartes (1596 - 1650),
care sustinea ca adevarul trebuie descoperit prin rationamentul individual accesat printr-o
introspectie a continuturilor mentale proprii, si pe John Locke (1632-1704), conform caruia
creierul este la origine tabula rasa, intregul continut mental al individului provenind din
experientd empirica. Epistemologia socialda vine sa contracareze epistemologia standard care a
dominat lumea stiintelor de sute de ani, aducand cu sine o extensie a celei traditionale, conform
careia o organizare sociala potrivita ofera factori benefici in dobandirea adevarului. Printre cele
mai notabile argumente aduse in favoarea epistemologiei sociale se afld acela al angajamentului
comun care i1 leaga pe oameni si pe care il dezbate Margaret Gilbert in cercetdrile sale, cea mai
cunoscuta fiind lucrarea On Social Facts (1989), unde este prezentatd ideea de conventie
comuna a unui grup, de legatura speciala, asadar ideea unui ,,subiect plural”.

Principalele referinte in redefinirea postmoderna a eului din cadrul subcapitolului 3.1. De
la eul cartezian la eul social sunt la psihanalistul Jacques Lacan (descentrarea eului), filosoful
politic Michel Foucault (subiectul si puterea), lingvistul Emile Benveniste (conceptul de
intersubiectivitate), semioticianul Roland Barthes, analistul discursului, Norman Fairclough,
filosoful antropologist, Charles Taylor si psihanalistul Castoriadis (imaginarul social), Pierre

Bourdieu (ideea de habitus).

Prin teoria eului cartezian s-a avut in vedere faptul ca gandirea constientd precede si
transcende existenta umana. Spre deosebire de rationamentul clasic, in care cunoasterea preceda
existenta umand (dogmele teologice), in rationamentul modern (viziunea lui Descartes, care nu
tine cont de dogmele teologice), existenta umand se supune ratiunii individuale. Cu alte cuvinte,
ce dorea autorul sa spund este cd individul nu poate fi convins de existenta lumii si implicit de
existenta sa, ci doar de faptul ca gandeste. Pand cand omul nu reuseste sa supuna existenta lumii
puterii gandului sau (singurul fapt de care este sigur), nu poate fi convins de existenta ei. Cogito,
ergo sum!*’ Lumea este supusd gandirii eului. Omul se poate indoi de orice legat de aceasti
lume, victoria lui asupra existentei fiind faptul ca gandeste.

Studiile psihanalistului Jacques Lacan asupra asumarii subiectivitatii pornesc de la

2

16 Noam Chomsky, , 10 strategies of manipulation
(demenzemedicinagenerale.net).

NN: Numeroasele versiuni ale titlului si absenta numelui unui editor care sd revendice drepturile de autor ne
determind sa acordam incredere opiniei celor doi cercetitori slovaci, A. Fedorov si A. Levitskaya, ca este vorba de
un fals, de inlocuirea unui autor mai putin cunoscut cu o celebritate (Media Education, 2020, n 2, Link:
http://ejournal53.com/journals n/1592498824.pdf.) Cu toate acestea, teoria este interesantd, aplicabila metodologic
si, prin urmare, utila, chiar daca ar fi, poate, mai nimerit sa fie atribuita unui ,,pseudo-Chomsky”).

17 Cogito, ergo sum! =, Géandesc, deci exist!” (expresia celebra a filosofului francez, René Descartes).
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meditatiile lui Descartes, 1nsa psihanalistul francez observa o descentrare a eului din Eu gandesc,
deci Eu exist! intre subiectul inconstient (cel care gdndeste) si subiectul constient (exist).
Proiectia celuilalt se face prin limbaj, eul cartezian se descrie lui insusi folosind limbajul,
obtinand astfel autoritate asupra gandului si totodatd dovedind ca existd. Lacan mentioneaza
divizarea celuilalt intr-un un celalalt ,,mai mare” (limbajul) si un celalalt ,,mai mic” (ego-ul).
Folosirea limbajului conduce la formarea imaginii de sine si astfel apare ego-ul.

In paralel cu cele trei stadii de dezvoltare psihosexuala ale copilului enuntate de Freud
(stadiul ,,oral”, ,anal” si ,falic” pornind de la Complexul Oedip si Complexul Electra), Lacan
traseaza o traiectorie similard a dezvoltarii copilului prin introducerea conceptelor de nevoie,
cerere si dorintd ca si corespondente ale celor trei ,registre ale psihicului”: Imaginarul,
Simbolicul si Realul. Imaginarul — stadiul prelingvistic — reprezinta etapa in care copilul nu
detine simtul sinelui, este o etapa haotica stapanitd de dorinte, asemenea unei ,,omlete” dupd cum
o numeste Lacan. In acest stadiu are loc mai tarziu recunoasterea sau regisirea sinelui in ceilalti
(Imaginarul - derivat al proceselor mentale). Achizitia limbajului il propulseaza pe copil in
Simbolic, unde se loveste de faptul ca numirea obiectelor dorintelor sale nu este indeplinita de
obiectul in cauza, ci limbajul construieste sens doar in raport cu alte cuvinte. Simbolicul este cel
care ne legiuieste, este spatiul limbajului (derivat al culturii), iar Realul (diferit de realitate) este
de domeniul imposibilului, indefinibil, opus imaginarului si neatins de vreo ordine simbolica
(derivat al simturilor). Prima parte a cercetarilor psihanalistului Jacques Lacan vizeaza ordinea
imaginarului descrisd ca apartinand stadiului oglinzii. Tn Le Stade du Miroir (1949) Lacan
utilizeaza oglinda ca mod de construire a ego-ului individual. Analizdnd comportamentul
copiilor cu varsta cuprinsa intre 6 luni si un an si jumatate, el observa ca identitatea umana este
impartita intre eu si celdlalt. Privindu-se in oglinda copilul isi recunoaste imaginea sau isi vede
parintii in imaginea sa; are loc constientizarea sinelui, trecerea de la identitate la alteritate.
Copilul se percepe ca o dualitate. Aceastd fascinatie a copilului de a se privi in oglinda a fost
considerata o paradigmd a imaginarului. Vazandu-si reflectata imaginea ca intreg, dar simtindu-
se fragmentat din pricina incapacitatii sale de mobilitate, copilul intra intr-0 rivalitate cu propria-
i imagine de care se simte amenintat. Conflictul isi gaseste rezolvarea in momentul in care
subiectul se identifica cu imaginea.

Discursul imaginarului contemporan prezinta o utilizare a termenului de imaginar iesita
din tiparul domeniului sdu, alaturandu-i-se politicul, socialul, istoricul sau economicul.
Adjectivul ,,social” traseaza niste limite ale acceptiunii de act imaginativ, plasdndu-1, totodata,
intr-o bifurcatie de sensuri: pe de-0 parte exista semnificatia de proiectie sociala care precede si

poseda individul, pe de alta parte, acesta are capacitatea de a-si imagina raporturile sociale.



Conform unei conceptii comune, imaginatia este capacitatea de a produce imagini, fie ele
existente sau inexistente. Tntr-o interpretare a modernititii, Cornelius Castoriadis atribuie un
status ontologic imaginatiei din doud puncte de vedere: evidentiind ,,caracterul radical” al
imaginatiei (fird ea nu ar exista realitatea) si ,,imaginarul social care instituie societatea”. In
viziunea sa, imaginatia nu poate fi conceputa drept o facultate intelectuald pur individuala, ci mai
degraba umanitatea este scufundatd in imaginarul social in care s-a nascut. Contextul social
modeleaza imaginatia. Acest lucru are loc in mod violent, deoarece psihicul individului
interiorizeazd lumea, normele, limbajul, renuntdnd la autonomia sa. Aceasta definitie a

imaginarului social este cea mai apropiatd cercetarii de fata.

Cercetari recente ale psihanalistilor ne prezinta individul ca fiind creat prin contextul
socializarii de catre anumite semnificatii imaginare ale societdtii. Depasirea dihotomiei individ
versus societate este prezentatd de catre Chiara Bottici printr-0 teorie a imaginarului. Prin
intermediul acesteia doreste sa lamureasca dilema imaginatiei vazuta ca facultate posedata de
indivizi si a imaginarului social vazut ca un context social care poseda indivizii. Astfel aduce in
discutie termenul de ,,imaginal”: ,,Imaginal means simply that which is made of images and can
therefore be the product of both an individual faculty and of the social context as well as of a
complex interaction between the two. The imaginal is a concept that has recently been recovered
from a Muslim Sufi philosophical tradition (Corbin 1979) and proposed as a third possibility
between theories of imagination and theories of the imaginary (Fleury 2006). In contrast to
imagination and imaginary, the concept of imaginal emphasizes the centrality of images, rather
than the faculty or the context that produces them; therefore, it does not make any assumptions
about the individual or social character of such a faculty.”*® Termenul are la bazi originea latini
— imaginalis, insemnand ceva care este facut din imagini. In limbajul comun si dezbaterile
stiintifice, imaginarului i se atribuie caracteristica de irealitate. In opinia autoarei, juxtapunerea
realului si a imaginarului este problematicd In epoca realitatii virtuale, cidnd imaginarul poate
deveni mai real decat insasi realitatea.

Cartografierea teoriei intersubiectivitatii este realizata de Lacan (in L'envers de la

psychanalyse si Radiophonie, 1969) prin asocierea cu relatia de tip stapan — sclav, in ideea in

18 (,,Imaginal inseamni pur si simplu ceea ce este ficut din imagini si, prin urmare, poate fi produsul att al unei
facultati individuale si al contextului social, cat si al unei interactiuni complexe intre cele doua. Imaginalul este un
concept care a fost recent recuperat dintr-o traditie filosoficd musulmana a Sufismului (Corbin 1979) si propus ca o
a treia posibilitate intre teoriile imaginatiei si teoriile imaginarului (Fleury 2006). Spre deosebire de imaginatie si
imaginar, conceptul de imaginal pune accentul pe centralitatea imaginilor, mai degraba decat pe facultatea sau
contextul care le produce; prin urmare, nu face nicio presupunere cu privire la caracterul individual sau social al
unei astfel de facultati.”), (Chiara Bottici, Imaginal Politics: Images Beyond Imagination and the Imaginary, New
York, Columbia University Press, 2014, p. 5).



care e nevoie de 0 recunoastere simbolica reciproca a statutului si identitatii fiecaruia pentru
realizarea interactiunii dintre ei. Omul nu are o subiectivitate desavarsita, asa ca porneste in
cautarea ei. Cu alte cuvinte, revendicarea unei identitati nu se localizeaza intr-o conditie naturala,
Ci este obstructionatd de conditia sociala. Recunoasterea subiectiva intr-un mediu social este
considerata nula in lipsa unei relatii intersubiective. Prin recunoasterea simbolica (stapan — sclav)
se ofera 0 pozitie persoanelor, iar rezultatul este relatia stabilita (superioritate —inferioritate).

Lingvistul Emile Benveniste trateazi tematica subiectivitatii in limbaj (Subjectivity in
Language, 1971a; The Nature of Pronouns, 1971b), sustindnd ca prin eul de discurs se stabileste
relatia dintre sine, limba si cultura. Subiectivitatea se referd la capacitatea vorbitorului de a se
pozitiona ca subiect. Socializarea subiectivitatii se plaseaza intre sine si cultura, fiind facilitata de
discurs. Prin utilizarea eului in discurs are loc introducerea sa intr-o structura culturala specifica,
transformandu-I, astfel, intr-o expresie a subiectivitatii. ,,It is in and through language that man
constitutes himself as a subject, because language alone establishes the concept of «ego» in
reality, in its reality which is that of the being.”'® Substantivele sunt referentiale, fixand si
izoland o notiune, care nu se schimbd, in timp ce pronumele nu este referential. Intelegerea eului
(,,gol” referential) este dependentd de contextul in care este folosit, in aceeasi situatie regdsindu-
se si alte cuvinte cum ar fi: ,,tu”, ,,aici”, ,,atunci”, ,,femeia aceea”, ,,vinerea viitoare” etc. Eul nu
stdpaneste o entitate lexicald. Fiecare eu corespunde unei fiinte unice, in situatii distincte. Este
posibil ca intr-o singura propozitie utilizarea a doua pronume personale sa faca referinta la doua
individualitati diferite, atunci cand citam vorbele unei alte persoane. Ex.: ,,EU vreau sa contribui
la reparatia strazii, dar vecinul meu a spus: «EU cu sigurantd nu particip la asa ceva!l».”
Benveniste ofera urmatoarea definitie, care sa includa ambele instante ale eului: ,I is «the
individual who utters the present instance of discourse containing the linguistic instance 1.»?°
Totodata putem intalni si situatia in care eul mentionat in discurs nu se refera la individualitatea
care il pronunti: ,,E| a spus: «Eu am fost de vina!».” In acest caz, eul este unul anaforic, sau este
un ,,El metaforic”, conform teoriei lui Benveniste.

In stiintele umaniste intalnim termenii de Subiect (folosit pentru Sine) si Obiect (pentru
entitate). Subiectul este cel care gandeste, simte, percepe, poseda subiectivitate si este activ, in
timp ce obiectul este perceput, di dovada de pasivitate. In cea de-a doua parte a muncii sale,
filosoful politic Michel Foucault (1984, 1994) a formulat o teorie a obiectivizarii subiectului.
Conform acesteia, un individ este subiect (simte, gandeste, are anumite credinte, perceptii,

atitudini fata de lume/lucruri) si obiect in acelasi timp, deoarece necesita un grad de modelare a

19 Emile Benveniste, Subjectivity in Language, in M. E. Meek (Ed.), Problems in General Linguistics, Coral Gables,
University of Miami Press, 1971a, p. 224.

20 |dem, The Nature of Pronouns, in M. E. Meek (Ed.), Problems in General Linguistics, Coral Gables, University of
Miami Press, 1971b, p. 218.



comportamentului. Tn viziunea filosofului, medicina, Biserica, societatea sunt o parte a
modelatorilor nostri. Chiar noi ne transformdm singuri in obiecte atunci cand ne dorim o
schimbare, cand vrem sd progresdm intr-o laturd a vietii noastre. Prin obiectivizare, Foucault se
referd la modul in care individualitatea e controlatd sau determinatd de familie, de institutii,
modul Tn care devenim pasivi. Cu toate acestea, indivizii nu-si pierd subiectivitatea datorita
influentei pe care o exercitd asupra altor persoane si care ¢ determinatd de forta supunerii.
Filosoful aduce in vedere trei cai de obiectivizare: clasificarile stiintifice (lingvistii au
obiectivizat vorbirea subiectilor), practicile de divizare (etichetarea unor categorii de oameni:
sanatosi-bolnavi; saraci-bogati; criminali-baieti buni etc.) si subiectivizarea (procesul prin care se
transforma in subiecti).

Subiectivitatea este In egald masurd un proces de individualizare si un proces de
socializare, deoarece individul nu se poate izola de societatea in care traieste, de oamenii care il
inconjoara. Prin Ordinea Simbolicd are loc ,lansarea” copilului in limbaj, asadar, acceptarea
normelor, dictatelor societatii cdreia ii apartine. Simbolicul reuseste printr-o singurd actiune
(limbajul) si realizeze un pact care uneste subiectii intre ei. In ceea ce priveste conceptul de
intersubiectivitate, acesta se refera la semnificatiile comune date de indivizi in interactiunile lor
zilnice, utilizate la randul lor cu scop interpretativ al elementelor socio-culturale. Cu alte cuvinte,
intersubiectivitatea presupune un dialog intre subiecti, o relatie reciproca intre cunostintele lor,
experientele lor, care devin factori constitutivi ai lumii, automat influentand actiunile si
raspunsurile subiectilor. In lucrarea The Subject and Power, Foucault analizeazi puterea dincolo
de caracterul opresiv, conferindu-i un aspect productiv prin prisma producerii unui nou tip de
comportament. Avand in vedere modul in care puterea se disipeaza in toate structurile relationare
ale societatii, individul se plaseaza ca subiect al actiunii si nu ca obiect al puterii. Foucault
descrie puterea drept o strategie, nu ceva care poate fi luat Tn posesie. Oamenii sunt vehicule ale
puterii, locus-uri de exercitare a puterii aldturi de rezistentd. Puterea genercaza realitate.
Institutiile folosesc pe post de instrument modelator al realitatii si al indivizilor disciplina,
exercitatd tot printr-o formd a puterii. Filosoful politic nu regaseste un aspect negativ in
interiorizarea disciplinei si nici nu o considerd o forma de uniformizare, ci mai degraba crearea
unor identitati disparate.

Unul dintre cele mai influente concepte regasite in cercetarea sociologului francez, Pierre
Bourdieu, este acela de habitus (dispozitiile adanc inradacinate in suma experientelor de viata ale
individului). Cercetarile stiintifice nu prezinta nevoile culturale ca fiind innascute, ci ca rezultat
al educatiei primite si al impactului mediului in care a crescut individul. Studiile arata ca
actiunile culturale, cum ar fi vizionarea unui film, citirea unei carti, vizitarea unor monumente

istorice, preferintele muzicale, artistice etc., sunt in interdependentd cu nivelul de scolarizare



stabilit prin diplome si niveluri educationale parcurse, precum si cu originea sociala. Intr-una din
cele mai de seama lucrari ale sale, Distinction. A Social Critique of the Judgement of Taste,
Bourdieu stabileste o legatura intre gusturile in materie de arta sau literaturd si clasa sociala.
Afinitatile estetice sunt conturate de habitus-ul inmagazinat cultural. De exemplu, indivizii dintr-
o clasa sociald superioara si-au format gustul pentru artele frumoase, deoarece au fost expusi si
indrumati spre a le aprecia, in timp ce persoanele din clasa muncitoreasca nu au avut acces inspre
o astfel de artd si, In consecintd, nu o apreciaza in aceeasi masura pentru ca nu li s-a inrddacinat
acest spirit.

Spatiul social modeleazd limbajul, de aceea am considerat a fi important de analizat
(3.1.1.) Rolul structurilor sociale in dezvoltarea sistemului lingvistic la copii, din perspectiva
modelului functional al lui M. A. K. Halliday. Natura implicita si explicitd a ideologiei, precum
si caracterul dezirabil sau indezirabil (Van Dijk) necesita o analizd indeaproape a modului in
care are loc (3.1.2.) incorporarea ideologiilor in fictiunea narativii pentru copii. Propaganda
culturii violentei se manifesta prin (3.1.3.) Militarizarea discursului in spatiul educational
contemporan, ca efect al rizboiului Ruso-Ucrainean. Tntr-o epoci a consumerismului, pani si
(3.1.4.) Jucariile se transforma intr-o modalitate de manipulare comerciala tridimensionali,
de aceea s-a avut in vedere o trecere in revista a tacticilor de creare a unui brand de succes.

Implozia discursului mediatic pentru copii cu subiecte tabu copilariei timpurii ne-a
determinat sa identificam instrumente si strategii lingvistice care sa detecteze mesaje subiacente
cum ar fi violenta structurald sau ideologii necorespunzdtoare varstei publicului. Astfel, in
subcapitolul 3.2. Eufemismul - instrument lingvistic de camuflare a violentei si a
reprezentarilor negative asupra realitatii se realizeazd o analiza critica si multimodala a
discursului in filmele de animatie pentru copii. Cele trei filme au fost alese in functie de anul
aparitiei (dupa 2000) si a popularitatii in randul copiilor: Epoca de Gheatid 3: Aparitia
Dinozaurilor, Pinguinii din Madagascar si Zootropolis. Instrumentarul teoretic al acestui
subcapitol se rezumi la abordarea tematicii animatiei prin lucrarea lui Ulo Pikkov (Animasophy.
Theoretical Writings on the Animated Films, 2010), a elementelor fictiunii narative pentru copii,
critica lingvistica si reflectia asupra subiectivitatii si ideologiei in cercetarea lui John Stephens
(Language and Ideology in Children’s Fiction, 1992), relevanta contextului in investigarea
practicilor discursive in scrierile lui Fairclough (Media Discourse, 1995a; Critical Discourse
Analysis: The Critical Study of Language, 1995b), trimiterile la strategia discursiva care permite
abordarea unor subiecte delicate sau controversate - eufemismul, in scrierile urmatorilor autori:
Dominique Enright, (In Other Words, 2005), Lakoff (The Logic of Politeness: or, Minding Your
P's and Q's, 1973), Leech (Principles of Pragmatics, 1983), Felt & Riloff (Recognizing



Euphemisms and Dysphemisms Using Sentiment Analysis, 2020), Hamilton & Foltzer, (On
Euphemisms, Linguistic Creativity, and Humor, 2021), Hugh Rawson (A Dictionary of
Euphemism and Other Doubletalk,1981) s.a..

Dacd demersul primelor doud capitole acoperd arealul generatiei adolescentilor,
urmarindu-se cultura si tiparul de discurs la care se supune, am realizat si un studiu al impactului
expunerii la un continut media violent in randul Generatiei Alpha (copiii nascuti intre anii 2010-
2025), care sunt nativi digitali, care s-au nascut, traiesc si comunica prin intermediul ecranelor
(,,iGeneration”/ ,,Glass Generation). Asadar, in subcapitolul 3.3. Impactul vizionarii zilnice a
canalelor de desene animate asupra dezvoltirii si comportamentului copiilor de varsta
prescolard, analizdnd studiile care detin o legaturd intre un continut media violent si un
comportament agresiv, am preluat modelul experimentelor psihologului Albert Bandura si al
celor doud teorii determinante - Teoria Invatirii Sociale (Social Learning Theory, 1977) si
Teoria Invatirii prin Imitatie (Imitation Of Film-Mediated Aggressive Models,1961) ale lui
Albert Bandura, Dorothea Ross si Sheila Ross, realizdnd un experiment transversal, cu 50 de
subiecti de varsta prescolara. Totodata, s-a realizat si o anchetd folosind ca instrument un
chestionar pentru a identifica pozitia cadrelor didactice in raport cu acest fenomen al
hiperdigitalizarii si cu efectele scontate asupra copiilor.

Scopul prezentului studiu transversal a fost demonstrarea ipotezei formulate initial, si
anume: expunerea copiilor la modele de agresivitate mediatizate creste probabilitatea
manifestarii unui comportament similar in situatii ulterioare de frustrare. In prima parte, cea
descriptivda a cercetarii s-au prezentat studii longitudinale sau meta-analize despre efectele
negative ale violentei asupra copiilor, la finalul carora putem conclude ca in anumite conditii si
circumstante un copil poate dezvolta agresivitate daca este expus in permanentd unui continut
mediatic violent, iar cind vorbim de conditii, facem trimitere la Teoria Invatirii Sociale a
psihologului Albert Bandura despre care s-a discutat si din cadrul cdreia am extras informatii
esentiale pe care le-am aplicat in experimentul nostru: pentru manifestarea agresivitatii, copilul
trebuie sa treaca prin trei etape: atentia, retentia si reproducerea. Copilul observd violenta, o
retine, dar nu neapdrat o si reproduce. Cele doud procese nu sunt suficiente dacd nu exista
motivatie, o energie directiva care sa-l1 impinga pe copil spre a se manifesta agresiv. Cu alte
cuvinte, agresivitatea este un comportament social invatat si cauzat de frustrare (Bandura, Social
Learning Theory, 1977; John Dollard et al., Frustration—-Aggression-Displacement Theory,
1967). Tn cea de-a doua parte, a cercetarii cantitative, s-a desfisurat un experiment respectand
pasii propusi de cdtre psihologul Bandura, al carui rezultat a demonstrat o legdturd intre

expunerea la un continut media violent si reproducerea Intarziata a actiunilor agresive in situatia



in care se induce frustrarea ca factor motivational inspre manifestarea unui comportament
agresiv. Mai mult, prin calculul coeficientului de corelatie Pearson, al carui rezultat este r=0,77,
s-a demonstrat stabilirea asocierii liniare pozitive intre cele doud variabile (incidenta agresivitatii
copiilor si numarul copiilor care au inregistrat acte crescute de agresivitate).

Aplicarea chestionarului ne-a oferit o imagine de ansamblu asupra modului in care resimt
cadrele didactice impactul violentei mediatizate asupra comportamentului copiilor, mai ales ca
acestea petrec zilnic 5-8 ore cu prescolarii, uneori poate chiar mai mult decat parintii acestora.

Prin rezultatele obtinute, consideram ca studiul este relevant si de interes nu doar pentru
alti cercetatori ai aceluiasi palier, ci si pentru parinti si cadre didactice. Limitele cercetarii tin de
numarul mic al esantionului de copii inclusi in experiment si al cadrelor didactice chestionate,
precum si timpul scurt in care s-a desfasurat experimentul, tocmai de aceea, o propunere pentru
viitor ar fi realizarea unei cercetari longitudinale, care sa urmareasca pe o perioada indelungata
modul in care canalele mediatice camufleaza violenta si determina efecte negative asupra
dezvoltérii socio-emotionale, cognitive si comportamentale a copiilor.

Punctul de plecare in cercetare este varsta copilariei mici (si a adolescentei) ca pilon al
lucrarii de fatd. Motivatia alegerii temei se rezuma la faptul ca perioada copilariei nu detine un
scut de forma filtrului cognitiv. Vulnerabilitatea copiilor in fata atacului iminent cu informatii
distorsionate, pline de violenta, susceptibile de fals, produce un fenomen de dezechilibrare in
formarea si dezvoltarea personalitatii acestora. Efectele pe termen lung se concretizeazd in
observatiile, sintezele, analizele si deductiile personale, logica doxastica, care ajung sd ocupe un
loc doi in formarea viziunii adolescentilor asupra realitdtii contingente.

Angajarea ntr-o analiza critica care incumba doua generatii (copii si adolescenti), ofera
un caracter integrativ, pe langa cel interdisciplinar construit din abordarea lingvisticii,
semioticii, filosofiei, antropologiei, psihologiei, neurobiologiei si sociologiei.

Prin urmare, lucrarea se adreseaza unui cerc extins: cercetitori in domeniu, cadre
didactice, copii, adolescenti, familii, societate. O mare parte a cercetarii se axeaza pe efectele
violentei asupra dimensiunii cognitive $i comportamentale a copiilor de varsta prescolard, dar
demn de mentionat este faptul cd agresivitatea nu creeazd doar durere fizicd, de moment, ci si
deteriorare emotionald, comportamentald si psihologica, care vor fi vizibile ulterior, in viitorul
adult, transforméandu-se intr-o povara la nivelul intregii societdti. Complexitatea tematicii si
varietatea registrelor de interpretare asigurd deschiderea unor oportunitati de continuare a

cercetarii.
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