FISA DISCIPLINEI
Anul universitar 2025-2026
Anul de studiu I / Semestrul I

1. Date despre program

1.1. Institutia de Tnvatamant superior UNIVERSITATEA ,,1 DECEMBRIE 1918” DIN ALBA IULIA
1.2. Facultatea INFORMATICA SI INGINERIE
1.3. Departamentul Departamentul de Informatici, Matematica si Electronica
1.4. Domeniul de studii INFORMATICA
1.5. Ciclul de studii LICENTA
1.6. Programul de studii/Calificari INFORMATICA/ 2512 Software developers/
COR/grupi de bazia ESCO Analist251201, .
Programator de sistem informatic/251204,
Inginer de sistem in informatici/251203

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei \ Arhitectura calculatoarelor \ 2.2. Cod disciplind | INFO 101
2.3. Titularul activitatii de curs Lect. Dr. Incze Arpad
2.4. Titularul activitatii de laborator Asist. Drd. Capilnas Matei

‘ _ 2.8. Regimul disciplinei
2.5. Anul de studiu I 2.6. Semestrul I 2.7. Tipul de evaluare | E | (0 - obligatorie, Op — optionala,| O
F — facultativd)

3. Timpul total estimat

3.1. Numar ore pe 4 din care: 3.2. curs 2 3.3. seminar/laborator 2
saptamana

3.4. Total ore din 56 din care: 3.5. curs 28 | 3.6. seminar/laborator 28
planul de invatdmint

Distributia fondului de timp ore
a.Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 10
b. Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren | 10
c. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 12
d. Tutoriat 4
e. Examinari 4
f. Alte activitati universitare (vizite de studiu, consultatii proiecte, etc.) ....... 4

3.7 Total ore studiu individual (a+b+c) | 32
3.8 Total ore activitati universitare 68
(d+e+f+3.4)

3.9 Total ore pe semestru (3.7+3.8) 100
3.10 Numarul de credite** 4

* 1 credit = 25 ore
**Se recomanda ca 3.7 sa fie mai mare sau egal cu 3.8

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum -

4.2. de competente -

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului Sala dotata cu videoproiector/Witheboard magnetic

5.2. de desfasurarea a laboratorului Laboratoare — sala dotata cu Witheboard magnetic




6. Competente specifice acumulate

6.1 Competetente ESCO

CP3 (1 ECTS) - Proiecteaza sistemul informatic

Competente profesionale | CP5 (I ECTS) - Gestioneaza transferul de la sisteme vechi in TIC
specifice programului de CP10 (1 ECTS) - remediaza erorile din software

studii CP13 (1 ECTS) - Rezolva probleme ale sistemelor TIC

Competente transversale

6.2 Rezultate ale invatarii specifice domeniului si ramurii de stiinta prevazute in standardele ARACIS
in vigoare

e Studentul/absolventul identifica, explica si argumenteaza concepte fundamentale de

Cunostinte structuri de date, algoritmi si paradigme de programare, precum si a arhitecturii
calculatoarelor.

Aptitudini . Stpfientul/abso‘lve'ntul qlabgregzé, d@zvolté.si demonstreaza solutii software complexe
utilizand algoritmi eficienti i paradigme diverse de programare

Responsabilitati si e Studentul/absolventul coordoneaza echipe tehnice pentru dezvoltarea de aplicatii

autonomie informatice, asumand decizii responsabile legate de optimizarea si integrarea acestora.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

- Insusirea atat din punct de vedere teoretic cat si aplicativ a unor
notiuni fundamentale privind structura unui sistem de calcul precum si
7.1 Obiectivul general al disciplinei functionarea acestuia

- Analiza design si programare la nivel sistem (logica digitala,
microarhitecturd, set de instructiuni, sistem de operare si asamblare

L . - Capacitatea de a recunoaste componentele unui sistem de calcul
7.2 Obiectivele specifice - Utilizarea notiunilor teoretice in aplicatii practice

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Bibliografie selectiva

1. Joldes Remus, Emil Olteanu, Arhitectura
Calculatoarelor, Vol. 2, Instructiunile Familiei de
microprocesoare 80X86, Editura UAI, Seria Didactica

C1. Arhitectura sistemelor, tipuri de arhitecturi. Detalii Prelegere, 2006. - L
2. Joldes Remus, Cucu Ciprian, Domsa Ovidiu, Tulbure

despre arhitectura Von Neumann. dlscltfm’, . Adrian, Joldes Iulian, Despa Otilia, Limbajul de
2 ore exemplificari asamblare prin exemple - Indrumator, Editura UAI,
Seria Didactica 2008.

3. Tanenbaum, A., Sisteme de operare moderna — Editia
a Il-a, Editura Byblos, Bucuresti 2004.

1. Joldes Remus, Emil Olteanu, Arhitectura
Calculatoarelor, Vol. 2, Instructiunile Familiei de
microprocesoare 80X86, Editura UAI, Seria Didactica

C2. Sisteme de numeratie: sistemul binar, sistemul Prelegere, 2006. . -
2. Joldes Remus, Cucu Ciprian, Domsa Ovidiu, Tulbure

decimal si sistemul hexadecimal. Conversii, operatii. dlscu.m’,. Adrian, Joldes lulian, Despa Otilia, Limbajul de
2 ore exemplificari asamblare prin exemple - Indrumator, Editura UAI,
Seria Didactica 2008.

3. Tanenbaum, A., Sisteme de operare moderna — Editia
a II-a, Editura Byblos, Bucuresti 2004.

1. Joldes Remus, Emil Olteanu, Arhitectura

C3. Opera‘gii logice. POI"gi logice. Transformarea Prelegere, Cglculatoarelor, Vol. 2, lpstrucgiunile l‘?ami!iei .de
. . T A .. . . .. microprocesoare 80X86, Editura UAI, Seria Didactica
inputului electric in operatii. Sumatorul binar discutii, 2006

2 ore exemplificari 2. Joldes Remus, Cucu Ciprian, Domsa Ovidiu, Tulbure
Adrian, Joldes Iulian, Despa Otilia, Limbajul de




asamblare prin exemple - Indrumator, Editura UAI,
Seria Didactica 2008.

3. Tanenbaum, A., Sisteme de operare moderna — Editia
a II-a, Editura Byblos, Bucuresti 2004.

C4. Sistemul PC: magistrale de sistem, unitatea
centrala de procesare (CPU), Co-Procesorul
Matematic etc.

2 ore

Prelegere,
discutii,
exemplificari

1. Joldes Remus, Emil Olteanu, Arhitectura
Calculatoarelor, Vol. 2, Instructiunile Familiei de
microprocesoare 80X86, Editura UAI, Seria Didactica
2006.

2. Joldes Remus, Cucu Ciprian, Domsa Ovidiu, Tulbure
Adrian, Joldes Iulian, Despa Otilia, Limbajul de
asamblare prin exemple - Indrumator, Editura UAI,
Seria Didactica 2008.

3. Tanenbaum, A., Sisteme de operare moderna — Editia
a [I-a, Editura Byblos, Bucuresti 2004.

C5. Segmentarea memoriei
2 ore

Prelegere,
discutii,
exemplificari

1. Joldes Remus, Emil Olteanu, Arhitectura
Calculatoarelor, Vol. 2, Instructiunile Familiei de
microprocesoare 80X86, Editura UAI, Seria Didactica
2006.

2. Joldes Remus, Cucu Ciprian, Domsa Ovidiu, Tulbure
Adrian, Joldes Iulian, Despa Otilia, Limbajul de
asamblare prin exemple - Indrumator, Editura UAL
Seria Didactica 2008.

3. Tanenbaum, A., Sisteme de operare moderna — Editia
a Il-a, Editura Byblos, Bucuresti 2004.

C6. Registrele CPU si modurile de adresare ale
memoriei
4 ore

Prelegere,
discutii,
exemplificari

1. Joldes Remus, Emil Olteanu, Arhitectura
Calculatoarelor, Vol. 2, Instructiunile Familiei de
microprocesoare 80X86, Editura UAI, Seria Didactica
2006.

2. Joldes Remus, Cucu Ciprian, Domsa Ovidiu, Tulbure
Adrian, Joldes Iulian, Despa Otilia, Limbajul de
asamblare prin exemple - Indrumator, Editura UAI,
Seria Didactica 2008.

3. Tanenbaum, A., Sisteme de operare moderna — Editia
a Il-a, Editura Byblos, Bucuresti 2004.

C7. Limbajul de asamblare: descriere, asamblorul —

variante, instructiuni
6 ore

Prelegere,
discutii,
exemplificari

4. Musca Gheorghe, Programarea in limbaj de
asamblare, Seria: Limbaje si tehnici noi de
programare, Editura TEORA, Bucuresti,
1997, pp.1-33, pp.34- 101, pp.123-167.
Manualul a fost reeditat si in 1998 si in 1999.
5. Somnea D., Vladut T., Programarea in
Assembler, Seria: Calculatoare personale,
Editura Tehnica, Bucuresti, 1992,

C8. Programare asamblare: Servicii BIOS si DOS

4 ore

Prelegere,
discutii,
exemplificari

4. Musca Gheorghe, Programarea in limbaj de
asamblare, Seria: Limbaje si tehnici noi de
programare, Editura TEORA, Bucuresti,
1997, pp.1-33, pp.34- 101, pp.123-167.
Manualul a fost reeditat si in 1998 si in 1999.
5. Somnea D., Vladut T., Programarea in
Assembler, Seria: Calculatoare personale,
Editura Tehnica, Bucuresti, 1992,

C9. Programare asamblare: Moduri VIDEO
4 ore

Prelegere,
discutii,
exemplificari

4. Musca Gheorghe, Programarea in limbaj de
asamblare, Seria: Limbaje si tehnici noi de
programare, Editura TEORA, Bucuresti,
1997, pp.1-33, pp.34- 101, pp.123-167.
Manualul a fost reeditat i in 1998 si in 1999.
5. Somnea D., Vladut T., Programarea in
Assembler, Seria: Calculatoare personale,
Editura Tehnica, Bucuresti, 1992,

Bibliografie

1. Joldes Remus, Emil Olteanu, Arhitectura Calculatoarelor, Vol. 2, Instructiunile Familiei de microprocesoare 80X86,

Editura UAI, Seria Didactica 2006.

2. Joldes Remus, Cucu Ciprian, Domsa Ovidiu, Tulbure Adrian, Joldes Iulian, Despa Otilia, Limbajul de asamblare prin




exemple - Indrumator, Editura UAI, Seria Didactica 2008.

98]

Tanenbaum, A., Sisteme de operare moderna — Editia a II-a, Editura Byblos, Bucuresti 2004.

4. Musca Gheorghe, Programarea in limbaj de asamblare, Seria: Limbaje si tehnici noi de programare, Editura TEORA,
Bucuresti, 1997, pp.1-33, pp.34- 101, pp.123-167. Manualul a fost reeditat si n 1998 si in 1999.

5. Somnea D., Vladut T., Programarea in Assembler, Seria: Calculatoare personale, Editura Tehnica, Bucuresti, 1992,
pp- 8-15, pp. 16-32, pp. 35-67, pp. 68-84, pp. 85-108, pp. 109-113, pp. 114- 120, pp. 121-134, pp. 140-146, pp. 147-

182, pp. 183-200.

8.2. Laborator Metode de predare Bibliografie selectiva
L1.. Componentele hardware ale unui PC (Exemple practice) E i 1. Joldes Remus, Emil Olteanu,
Prezentare si Configurare mediu de lucru — DOSBox, pr);irlrgr)n(;’ Arhitectura  Calculatoarelor, Vol. 2,

TASM

aplicatii practice

Instructiunile Familiei de microprocesoare

2 ore 80X86, Editura UAI, Seria Didactica 2006.
: Exemple, Tanenbaum, A., Sisteme de operare
152' Comrsiorat D0 probleme, moderna — Editia a II-a, Editura Byblos,
ore aplicatii practice | Bucuresti 2004.
L3. Baze de numeratie, conversii si operatii Exemple, Tanenbaum, A., Sisteme de operare
) o 1 opetal probleme, moderna — Editia a II-a, Editura Byblos,

2 ore

aplicatii practice

Bucuresti 2004.

L4. Test evaluare concepte parcurse

2 ore Queez
1 Musca Gheorghe, Programarea in limbaj
de asamblare, Seria: Limbaje si tehnici noi
de  programare, Editura = TEORA,
L5. Utilizarea asamblorului TASM si a lui TLINK si a Exemple, Bucuresti, 1997, pp.1-33, pp.34- 101,
debuggerului - TD probleme, pp.123-167. Manualul a fost reeditat i In

2 ore

aplicatii practice

1998 si in 1999.

2 Somnea D., Vladut T., Programarea in
Assembler, Seria: Calculatoare personale,
Editura Tehnica, Bucuresti, 1992

L6. Programare Assembler: instructiuni de baza,
instructiuni avansate (salturi), functii DOS, stiva
12 ore

Exemple,
probleme,
aplicatii practice

1 Musca Gheorghe, Programarea 1n limbaj
de asamblare, Seria: Limbaje si tehnici noi
de  programare, Editura = TEORA,
Bucuresti, 1997, pp.1-33, pp.34- 101,
pp-123-167. Manualul a fost reeditat si n
1998 si in 1999.

2 Somnea D., Vladut T., Programarea in
Assembler, Seria: Calculatoare personale,
Editura Tehnica, Bucuresti, 1992

L7. Test evaluare concepte parcurse

2 ore Queez
1 Musca Gheorghe, Programarea 1n limbaj
de asamblare, Seria: Limbaje si tehnici noi
de  programare, Editura  TEORA,
LS. Programare Assembler: modul video, proceduri si Exemple, Bucuresti, 1997, pp.1-33, pp.34- 101,
macrouri probleme, pp-123-167. Manualul a fost reeditat si in

4 ore aplicatii practice | 1998 si in 1999.
2 Somnea D., Vladut T., Programarea in
Assembler, Seria: Calculatoare personale,
Editura Tehnica, Bucuresti, 1992
Bibliografie

1. Joldes Remus, Emil Olteanu, Arhitectura Calculatoarelor, Vol. 2, Instructiunile Familiei de microprocesoare 80X86,

Editura UAI Seria Didactica 2006.

2. Joldes Remus, Cucu Ciprian, Domsa Ovidiu, Tulbure Adrian, Joldes Iulian, Despa Otilia, Limbajul de asamblare prin
exemple - Indrumator, Editura UAI, Seria Didactica 2008.




3. Tanenbaum, A., Sisteme de operare moderna — Editia a II-a, Editura Byblos, Bucuresti 2004.

4. Musca Gheorghe, Programarea in limbaj de asamblare, Seria: Limbaje si tehnici noi de programare, Editura TEORA,
Bucuresti, 1997, pp.1-33, pp.34- 101, pp.123-167. Manualul a fost reeditat si n 1998 si in 1999.

5. Somnea D., Vladut T., Programarea in Assembler, Seria: Calculatoare personale, Editura Tehnica, Bucuresti, 1992,

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continuturile disciplinei sunt corelate cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor profesionale
si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului.

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 metode de evaluare 10.3 Pondere din nota finala

10.4 Curs Evaluare finala Examen scris 60%

10.5 Seminar/laborator Test de laborator + Portofoliu 40%

Test de laborator . .
de lucrari practice

10.6  Standard minim de performanta:
- parcurgerea activitatilor aplicative de laborator si promovarea testului de laborator,
- obtinerea notei minime 5 pentru fiecare subiect si proba de evaluare / verificare.

Demonstrarea competentelor in:
Cunoasterea notiunilor de baza privind arhitectura calculatoareloe si limbaje de Assamblare.

Data completarii Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de laborator
20.09.2025

Data avizarii in departament Semnatura Director de departament
23.09.2025

Data aprobarii in Consiliul Facultatii Semnatura Decanul Facultatii

25.09.2025




