FISA DISCIPLINEI

Anul universitar 2025 - 2026

Anul de studiu I/ Semestrul |l

ANEXA 1

1. Date despre program

1.1. Institutia de Tnvatamant superior Universitatea ,,1 Decembrie 1918” din Alba lulia

1.2. Facultatea Facultatea de Informatica si Inginerie

1.3. Departamentul Departamentul de Informatica, Matematica si Electronica

1.4. Domeniul de studii Inginerie electronica, telecomunicatii si tehnologii informationale
1.5. Ciclul de studii Licenta, dual (4 ani, 8 semestre)

1.6. Programul de studii/Calificarea/

Grupa de baza ESCO

Electronica aplicata / 215204; 215213; 215224
2152 - Ingineri electronisti

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

| Grafica asistata de calculator

| 2.2. Cod disciplind

| EA1204

2.3. Titularul activitatii de curs

Lect. univ. dr. Alexandru AVRAM, alex.avram@uab.ro

2.4. Titularul activitatii de seminar / laborator

2.5. Tutore Tnvatare prin munca

Ing. Csaba CAMARASAN, csaba.camarasan

a@ro.bosch.com

2.6. Anul de studiu | 2.7. Semestrul Il 2.8. Tipul de evaluare \") 2.9. Regimul disciplinei DI
(E/CIV) (DI/DO/DFac)
3. Timpul total estimat
3.1. @) Numar ore pe 4 | din 2 | Seminar | - Laborator IIS | - Proiect IS - Practica IS -
saptamana %?Jrre;: Laborator IM | 2 Proiect IM - Practica IM -
3.1. b) Total ore din 56 | din 28 | Seminar | - Laborator 28 Proiect - Practica -
planul de invatémant care:
Curs
(1IS — institutie de invatamant superior; IM — invatare prin munca)
3.2. Distributia fondului de timp Ore | Ore
s | Im
a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 6 0
b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 5 20
c) Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 0 13
d) Tutorat 0 0
e) Examinari 2 0
f) Alte activitati ....... 0 0

Ore IS Ore IM Total
Total ore studiu individual (3.2. a+b+c) 11 33 44
Total ore activitati colective 28 28 56
(3.1.b)
Total ore pe semestru 100
Numérul de credite 1 | 3 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum

Geometrie analitica
Programarea calculatoarelor
Fizica

Discipline de parcurs din ciclurile de invatamant anterioare, ex:

4.2. de competente

Competentele oferite de disciplinele enumerate mai sus, ex.:

Cunoasterea notiunilor fundamentale de calcul si reprezentare a

volumelor pentru primitive 2D si 3D

Cunostinte generale de utilizare a calculatorului pentru

proiectarea modelelor 2D si 3D

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

Sala de curs dotata cu videoproiector si tabla de scris — sala H03, corp H

5.2. de desfasurarea
aplicatii

Seminar -

Laborator 1S

Laborator IM

Spatii de invatare IM

Proiect IIS -

Proiect IM -



mailto:alex.avram@uab.ro
mailto:csaba.camarasan@ro.bosch.com

6. Competente specifice acumulate

Competente profesionale

CP12 utilizeaza software CAD

CP17 efectueaza teste de laborator

CP8 foloseste softuri dedicate pentru analiza datelor

Competente transversale -

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al

Cursul trateaza principii si tehnici de proiectare asistata de calculator (CAD) si productie

disciplinei specifice ingineriei electronice si electromecanice precum si aplicarea acestora in contextul
ciclului de viata al produsului.
7.2 Obiectivele specifice e Cunoasterea principiilor si tehnicilor de proiectare asistata de calculator (CAD)

e Dezvoltarea competentelor in utilizarea programelor de proiectare 2D si 3D Fusion 360
(Mechanical product design, Electrical 2D/3D, Wire Routing, Harness Design si
CircuitWorks) pentru elaborarea proiectelor

o Dezvoltarea competentelor in utilizarea programelor de simulare integrate in Fusion 360 :
Simulations si FlowWorks, pentru analiza numerica a modelelor proiectate

e  Generarea documentatiilor tehnice

8. Continuturi

8.1. Curs Metode de predare Observatii

1. Introducere in Grafica pe Calculator 2 ore
o |storia si evolutia graficii computerizate.

2. Introducere in Grafica pe Calculator 2 ore
o Domenii de aplicabilitate
e Hardware-ul si software-ul utilizat in grafica.

3. Matematica pentru Grafica pe Calculator 2 ore
e Sistemul de coordonate 2D si 3D
e Vectori, matrici si transformari

4. Matematica pentru Grafica pe Calculator 2 ore
e Aplicatii ale algebrei liniare in grafica pe calculator

5. Elemente de Grafica 2D 2 ore
o Reprezentarea si vizualizarea formelor primitive

6. Elemente de Grafica 2D 2 ore
e  Algoritmi pentru rasterizare
e Notiuni de antialiasing

7. Elemente de Grafica 3D 2 ore
e Proiectia ortografica si perspectiva.
[ ]

8. EIementeC;em(:;ztf?(lzédglf’)plpe“nes arafee Prelegere, discutii, animatil 2 ore
e  Generarea si manipularea de obiecte 3D

9. Notiuni de Grafica avansata 2 ore
e Modelarea ansamblurilor de componente
e  Proiectare paramatrizata

10. Standarde Grafice industriale 2 ore
e Formate de date universale
e  Organizarea datelor: Product data management

11. Animatie si Simulare 2 ore
e Tehnici de animatie de baza
e Cinematica directa si inversa

12. Animatie si Simulare 2 ore
e Tehnologii de testare virtuala
e Metode de simulare numerica

13. Animatie si Simulare 2 ore
e Aplicatii de simulare a fenomenelor fizice cuplate

14. Recapitulare si Pregatire pentru Examen 2 ore
e Recapitularea temelor si a conceptelor importante
o  Exercitii practice si aplicatii in crearea unui mini-proiect

Bibliografie

Purcar M., Bojita A., Avram A., Instrumente CAD, Editura UTPress 2020
Risteiu M., Dobra R., Avram A., Samoila F., Pasculescu D., Designing dedicated electronic systems - Mechatronics

embedded systems, UNIVERSITAS, Alba lulia, 2019

F. M. Enescu, C. Hoarca - Grafica asistata de calculator, Editura Matrixrom 2018
Foley, J.D., van Dam, A., Feiner, S.K., & Hughes, J.F. - Computer Graphics: Principles and Practice.

Hearn, D., & Baker, M.P. - Computer Graphics with OpenGL.

8.2. Aplicatii lIS (Seminar/Laborator/Proiect)

Metode de predare

Observatii

Bibliografie




8.3. Aplicatii IM (Laborator) Metode de predare Observatii
1. Prezentare Hardware si software utilizat in grafica 2 ore
2. Aplicatii ale algebrei liniare in grafica pe calculator 2 ore
3. Crearea de forme si desenarea de linii in 2D 2 ore
4. Transformari 2D aplicate pe obiecte simple 2 ore
5. Functii de baza in modelarea 3D pe baza de corpuri solide 2 ore
6. Construirea si vizualizarea unui model 3D complex 2 ore
7. Constructia de ansambluri de componente 3D Aplicatii practice 2 ore
8. Tehnici de proiectare parametrizata a modelelor 3D P P 2 ore
9. Citirea si salvarea datelor in formate industriale 2 ore
10. Crearea unei animatii simple folosind tehnici de interpolare 2 ore
11. Exercitii practice si aplicatii in crearea unei scene complexe 2 ore
12. Tehnologii de testare virtuala. Metode de simulare numerica 2 ore
13. Aplicatii de simulare a fenomenelor fizice cuplate 2 ore
14. Recapitularea temelor. Verificare portofoliu de aplicatii practice 2 ore

Bibliografie
e  Purcar M., Bojita A., Avram A., Instrumente CAD, Editura UTPress 2020
e Risteiu M., Dobra R., Avram A., Samoila F., Pasculescu D., Designing dedicated electronic systems - Mechatronics
embedded systems, UNIVERSITAS, Alba lulia, 2019
e Angel, E. - Interactive Computer Graphics: A Top-Down Approach with WebGL.
e  Shreiner, D., Sellers, G., Kessenich, J., & Licea-Kane, B. - OpenGL Programming Guide.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor profesionale
si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Corelare continutului disciplinei cu asteptarile angajatorilor din domeniul aferent programului de studii, se realizeaza tinand cont de:
e propunerile comisiei CEAC (Comisia pentru Evaluarea si Asigurarea Calitatii a Universitatii ,1 Decembrie 1918” din Alba
lulia), Tn cadrul careia participa reprezentanti ai industriei, si
e sugestiile angajatorilor reprezentativi din domeniul specializarii de Electronica aplicatd, comunincate in cadrul sedintelor
ambasadoriale recurente Universitate / Industrie la nivelul facultatii.

10. Evaluare

Tip activitate

10.1 Criterii de evaluare

10.2 Metode de evaluare

10.3 Pondere din nota finala

10.4 Curs

Evaluare finala

Examen scris / oral

50 %

10.5 Seminar

10.6 Laborator IIS

10.7 Laborator IM

Verificare pe parcurs

Portofoliu de lucrari practice 50 %

10.8 Proiect IIS

10.9 Proiect IM

10.10 Standard minim de performanta:

Cunostinte minimale:

e Sa stie sa proiecteze conform standardelor a unui model 3D de tip mecanic, format din una sau mai multe componente;
e Sa stie sa exporte modelele CAD proiectate in spatiul 3D prin intermediul standardului industrial IDF;
e Sa stie sa realizeze o scena/animatie simpla sau a unui mini-proiect grafic.

Cerinte minime:

e  Efectuarea tuturor lucrarilor practice de laborator
e Notele la examen si laborator s& fie minim 5.
e Nota la disciplina se calculeaza cu relatia: 0,5*Nota_examen+0,5*Nota laborator

Data completarii

Data avizarii in departament

Semnatura titularului de curs
Lect.dr.ing. Alexandru AVRAM

Data aprobarii in Consiliul Facultatji

Semnatura tutore Tnvatare prin munca
Ing. Csaba CAMARASAN

Semnatura directorului de departament
Lect. univ. dr. Mihaela ALDEA

Semnatura Decanului Facultatii
Conf. univ. dr. Corina ROTAR




